This paper is concerned with the mesh segmentation problem that can be applied to diverse applications such as texture mapping, simplification, morphing, compression, and shape matching for 3D mesh models. The mesh segmentation is the process of dividing a given mesh into the disjoint set of sub-meshes. We propose a method for segmenting meshes by simultaneously reflecting global and local geometric characteristics of the meshes. First, we extract sharp vertices over mesh vertices by interpreting the curvatures and convexity of a given mesh, which are respectively contained in the local and global geometric characteristics of the mesh. Next, we partition the sharp vertices into the  number of clusters by adopting the -means clustering method [29] based on the Euclidean distances between all pairs of the sharp vertices. Other vertices excluding the sharp vertices are merged into the nearest clusters by Euclidean distances.
역으로 IN_HULL_FACE 이거나 혹은 IN_LID_FACE 이 면 EXT REM E이 지 만 IN _B O U N D A R Y _ED G E라 고 반 드 시 E X T R E M E 은 아니다. 또한 IN_POCKET_FACE 이 면 서 IN_HULL_FACE, IN_LID_FACE, IN_BOUNDARY_ EDGE일 수도 있다. 본 논문에서는 마킹된 전역적 속성을 관찰하여 <표 2>와 같이 정점을 분류하여 이를 메쉬분할을 위한 군집화에서 전 역적인 기하 속성을 고려한 첨예정점으로 사용한다.

정점 군집화에 의한 메쉬분할
